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Bab1

Pengenalan Pemrograman
Python

Apa Ity Python?

Python adalah bahasa pemrograman interpretatif yang dianggap mudah
dipelajari serta berfokus pada keterbacaan kode. Dengan kata lain,
Python diklaim sebagai bahasa pemrograman yang memiliki kode-kode
pemrograman yang sangat jelas, lengkap, dan mudah untuk dipahami.

Python secara umum berbentuk pemrograman berorientasi objek,
pemrograman imperatif, dan pemrograman fungsional.

Python dapat digunakan untuk berbagai keperluan pengembangan
perangkat lunak dan dapat berjalan di berbagai platform sistem operasi.

Platform Pemrograman Python

Python dapat dijalankan di berbagai platform sistem operasi. Oleh
karena itu, distribusi aplikasi yang dibuat menggunakan Python sangat
luas dan multiplatform. Beberapa platform yang mendukung Python di
antaranya adalah:

e Linux/Unix
¢ Windows

e MacOSX



e  Java Virtual Machine

e 05/2
¢ Amiga
¢ Palm

e Symbian (untuk produk-produk Nokia)

Lisensi Python

Pada prinsipnya, Python dapat diperoleh dan dipergunakan secara bebas
oleh siapa pun, bahkan bagi para developer yang menggunakan bahasa
pemrograman ini untuk kepentingan komersial.

Sejarah Python

Python dikembangkan oleh Guido van Rossum (programmer Kelahiran
Belanda) pada tahun 1990 di CWI, Amsterdam sebagai kelanjutan dari
bahasa pemrograman ABC. Nama Python dipilih oleh Guido sebagai
nama bahasa ciptaannya karena kecintaan Guido pada acara televisi
Monty Python's Flying Circus.

Saat ini, pengembangan Python terus dilakukan oleh sekelompok
programmer yang dikoordinasi oleh Guide dan Python Software
Foundation. Distribusi Python sudah mencapai versi 2.6.1 dan versi 3.0
sampai saat ini.

Fitur Bahasa Pemrograman Python
Beberapa fitur dan kelebihan yang dimiliki Python, yaitu:

e Memiliki koleksi kepustakaan yang banyak. Itu artinya, telah
tersedia modul-modul 'siap pakai’ untuk berbagai keperluan.

e Memiliki struktur bahasa yang jelas, sederhana, dan mudah
dipelajari.



s Berorientasi objek.

e Memiliki sistem pengelolaan memori otomatis (garbage
collection) seperti halnya Java.

s Bersifat modular, sehingga mudah dikembangkan dengan
menciptakan modul-modul baru, baik dibangun dengan bahasa
Python maupun C/C++.

Instalasi Python

Python adalah bahasa pemrograman yang terus berkembang. Beberapa
software keren dan terkenal yang dibangun menggunakan Python,
antara lain:

e Blender (aplikasi desain 3 dimensi)

# Bittorrent (aplikasi download berbasis torrent)
» Cinema 4D (aplikasi desain 3 dimensi)

» Dropbox (aplikasi cloud service)

e Battlefield 2 (aplikasi game peperangan)

Ax 30 FOR THE
PYASIIN  REaL woRLD

Maxon merupakan perusahaan pengembang Cinema 4D
yang dikembangkan dengan memanfaatkan Python



Saat buku inl ditulis, Python berada di versi 3.6.2. Berikut ini langkah-
langkah untuk menginstal Python:

1. Buka situs Python, yvaitu hitps://www.python.org/downloads/,

Python

& python

bl Dowmingds | Himrntstiog Cemrmm ity

Download the latest version for Windows

Vlemmjifiniid Pyt

Sebagian kecil tampilan situs Python

2, Anda bisa memilih versi terbaru yang ditawarkan oleh situs
penyedia Python tersebut, yaitu Python 3.6.2.

Download the latest version for Windows

Downle /thon'3.622 Download Python2.7.13

R 4 : :
WonderingWhich version to use? Here’s more about the difference
between Python 2 and 3.

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,

Linwx/UNIX, Mac OS X, Other

Want to help test development versions of Python? Pre-releases

Memilih versi Python yang aican digunakan

3. Pllih Save File untuk memulal proses download Python ke dalam
komputer.



Opening python-2.6.2.exe 4

You have chosen to open:
[=] python-3.6.2.exe

which is: Binary File (28,1 MB)
from: https://www.python.org

Would you like to save this file?

Memiliih Sape File untuk memulai proses download

4, Jika download berhasil, selanjutnya klik ganda file yang sudah
selesal di-download tersebut (misal, file python-3.6.2.exe) untuk
mulai menginstal.

5. Setelah muncul jendela instalasi, ldik Install Now.

G= Python 3.6.2 [32- bit] Setu — s
1

/ Install Python 3.6.2 (32-bit)
! Select Install Now to install Pythor with default settings, or chopse

Customize to enable or disable features.

9 Install Migw
C gerh Inspirer A pp Dats’ Local Programsti Pruthon' Python36-32
Inciuales | BLE, pip ad docormentagon
mates shoft s oo fils associstines

=3 Lustomize ihstaliation

python

B4 Inetall launcher for &l users {rrcommended)

windows (7] Add Python 3.6 1o PATH | Cancel

Jendeln instalasi eniuk menginatal Pgthon

CATATAN:

Sebelum proses Instalas! dimulal, cotat fokas! Python akan diinstal. informas! path
tempat Pythen akan diinstal cukup penting untuk diketahul karena akan dibuiuhkan
soat mengintegrasikxan Python dengan editor, sepert! PyCharm.
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